Regularien Juniorenspielbetrieb U16- und U17- Junioren

1. Spielbericht Online :

In den SBO sind alle Spieler einschlieBlich etwaiger Auswechselspieler einzutragen.

Ebenso sind samtliche Vereinsvertreter (Trainer, Co-Trainer, Betreuer, Mannschaftsverantwortliche) in
den SBO einzutragen, die am Spielort und Spieltag die Mannschaft betreuen einzutragen.

Nach Freigabe der Aufstellung durch beide Vereine ist die 1. Ausfertigung der Druckversion ohne
Unterschriften dem Schiedsrichter vor dem Spiel auszuhandigen, auRerdem ist auch ein aktueller
Ausdruck der Spielberechtigungsliste mit Spielerfotos dem Schiedsrichter zur Verfligung zu stellen.

2. Schiedsrichter :

Die Heimmannschaften vergewissern sich rechtzeitig 1-2 Tage vor Spielbeginn Gbers DFBnet ob ein
Schiedsrichter angesetzt ist, um bei einer Nichtansetzung fiir Ersatz aus dem Heimverein sorgen zu
kénnen. Bei den Spielen ist von jedem Verein ein Linienrichter (SRA) zur Unterstitzung der
Schiedsrichter zu stellen und in den SBO einzutragen. Den Linienrichtern sind vom Heimverein
Linienrichterfahnen zur Verfiigung zu stellen. Meisterschaftsspiele werden Gber den Spesenpool
abgerechnet. Pokal- und Freundschaftsspiele von den Heimmannschaften.

3. Spielkleidung :
Ist die Spielkleidung zweier Mannschaften gleich oder dhnlich, so muss die Heimmannschaft fur
unterschiedliche Spielkleidung Sorge tragen.

4. Spielzeit : 2 x 40 Minuten

5. Spielball : GroRe 5 ca. 450 g

6. Mindestanzahl der Spieler : 7 (bei 11er Mannschaften), 6 (bei 9er Mannschaften)

7. Spielfeld : 11er Mannschaften spielen auf dem GrofRfeld gemaR FuRballregeln des DFB Nr. 1
gegeneinander (Breite : 45-90m ; Lange 90-120m).

8. Spiele mit unterschiedlicher Mannschaftsstéarke : Muss ein Verein, der eine 11er
Mannschaft gemeldet hat, gegen einen Verein mit einer 9er Mannschaft antreten, wird 9 gegen 9 auf
dem Groli¥feld gespielt (siehe Punkt 7.)

9. Abseits und Riickpassregel : Sind anzuwenden

10. Personliche Strafen : Gelbe Karte, 5 Minuten Zeitstrafe, Rote Karte. Kein Gelb/Rot

11. Auswechselungen : 7 Spieler dlrfen bei einer Spielunterbrechung beliebig oft ein- und
ausgewechselt werden.



